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自由港元宇宙白皮書



遊戲介紹

的特色



是一個可演化

的自由經濟虛擬世界。



百萬AI市民透過智能合約擁

有經濟自主的資產掌控權。



建立一個接近真實的經濟系統，

讓每一名玩家和AI市民，都能夠

在這個模擬現實的系統中扮演不

同的角色，承擔不同社會分工，

成為這個虛擬社會的建設者。



資產(NFT)不會憑空被鑄造

出來，所有物理意義上的物

品，都必須經過原物料被市

民的技能製造出來。



拓展與AI市民的人脈互動，

並獲得AI市民友好度，可以

讓玩家獲得更深度的遊戲體

驗，以及更容易賺取獲利。



副本(特區城鎮) 開拓及建設，

需要FREEPORT的經濟支持，

包含原物料及各類資產，你

無法憑空創造出一個城鎮。



遊戲開放時程

(BSC主網)

2022.6月

共250,000格土地(50,000格由AI市民

擁有) / 1,000,000名AI市民

(BSC測試網體驗版)

2022.1.18

新手村 100格土地 / 100名AI市民

BSC主網

2022.9月

開放特區城鎮(副本) – 共100個特區分

階段標售，每個特區有10,000格土地，

由得標人規劃特區商業模式，團隊提

供建設工具，特區的交易稅收由得標

人或DAO收取及決定。



城鎮地圖

體驗版之城鎮，玩家可以在裡面生活，共有100格土地



城市區域示意圖

每一個區域代表10000格土地，

藍色區域為AI市民擁有，共有25萬格土地



特區城鎮介紹

◆特區城鎮可以用公會形態存在

◆特區城鎮有稅收制度

◆特區城鎮建設原物料都來自FREEPORT市民產出

範例:

◆(副本)Casino / 遊樂園 / 購物中心 / 商務區(媒合) / AV風俗一條街

◆(遊戲)如有用戶想創造一個殭屍小鎮，用戶可以進入殭屍小鎮打怪獲得特殊素
材，而經營這必續購買製造全部的環境，而原物料就從Freeport經濟體而來.



特區城鎮介紹



AI市民



AI市民

◆ AI市民擁有經濟自主的資產掌控權。

◆ 由蓋亞母合約部屬市民行為子合約。

◆ 再鑄造AI市民人格NFT到市民行為子合約。

◆ 依照AI市民人格NFT的數據等級生成相對應的FPD到子合約。

◆ AI市民擁有自己的資產。

◆ AI市民依照人格/行為子合約判斷需求做出行動。

◆ AI市民資產無人可以任意轉移。

◆ AI市民完全獨立自主。



AI市民架構解說

智能合約
GaiaMetaverse

蓋亞母合約

亂數生成
AI市民NFT

智能合約
WorldsWillRouter

世界意志合約

告知生成AI市民
的社會等級
並給予對應資產

智能合約
FPCitizenIdeology

市民行為子合約

鑄造市民合約後
生成對應資產FPD
給市民行為子合約

未來會透過世界意志合約
觸發市民行為合約

鑄造市民NFT
到行為子合約

智能合約
ERC-721

FreeportCitizenNFT

市民數值及人格NFT合約

部屬
子合約

生成100萬個子合約
無人可任意拿走資產



AI市民的人格特質



AI的81種人格



經濟循環



提高流動性(LPs)
>>一路夯實基礎經濟–市民證收入全額把流動池LPs加好加滿。

經濟主旋律

降低代幣(MTC)流通數
>>所有土地鑄造費用需要以MTC 支付，並鎖倉三年。特區城

鎮標售所得MTC收入全額銷毀。

代幣(MTC)破發可贖回
>>代幣銷售後會先儲備在贖回智能合約中，遊戲上線前破發

可憑市民證NFT全額贖回。

全力推廣到區塊鏈/一般用戶
>>使用非對稱加密內化錢包技術，讓玩家無須外掛錢包即可

遊玩FREEPORT，未來僅須透過交易所(如:幣安)轉入/轉出BNB

出入金。



NFT由原物料生成
>>物品NFT製造需要由原物料生成，市民開採出來的原物料

便有流通的循環。

物暢其流

虛擬創業
>>遊戲內的城鎮互相之間經濟是獨立的，雖然有拍賣場可以

交易，但不主動流通。玩家可以買下土地店面，開設工坊，自

己打造道具裝備及資產，或者租給其他玩家收取手續費。生產

的道具裝備不但能拍賣給玩家賺取MTC，還能賣給AI市民賺取

FPD。

流通延伸
>>AI黑市，賣到黑市的裝備會被副本"怪物"買走，成為玩家

們擊殺"怪物"的戰利品，誘導玩家去生產。



跨鏈作業

土地NFT

市民證NFT

土地NFT

市民註冊



◆ FPD(FreePort Dollar)

◆ FREEPORT 法幣

◆ 向AI市民購買或出售土地/建物

/NFT道具資產

◆ PTE收益來源

◆ 發行無上限

◆ 只存在Arina Chain

◆MTC(Meta Core)

◆與現實交易的代幣 (總量10億個)

◆向玩家購買或出售土地/建物/NFT

道具資產

◆元宇宙與現實的經濟交流管道

◆存在於BSC及Arina Chain跨鏈轉移

無上限



31.5% Liquidity儲備合約共

315,000,000MTC(添加流動性及公開銷售)

3.5% 白名單公開銷售(遊戲上線前破發可贖回)

35,000,000MTC

15% Team

150,000,000MTC(鎖倉3年每年解鎖1/3)

10% SEED

100,000,000MTC 

30% Play To Earn 跨鏈轉換合約儲備用

300,000,000MTC

5% Marketing

50,000,000MTC(鎖倉2年, 2022.1.21起每6個月解鎖1/5)

5% Advisors

50,000,000MTC(鎖倉2年後解鎖)



市民證 (NFT/BSC鏈上)

◆普通市民證

0.5BNB 無上限
◆ 每個地址只能註冊1個市民

◆ 無勞務加成

◆ 基本功能全開通(可購地/可蓋建物等)

◆ 可以經營小型企業營運

(零售商店/餐廳/服飾店等)

◆菁英市民證

1BNB 上限10000張
◆ 每個地址可註冊2個市民

◆ 對綁定地址2個市民產生勞務加成+3%回報
(伐木/採石等)

◆ 基本功能全開通(可購地/可蓋建物等)

◆ 可以經營中小型企業營運(各類工廠/等)

◆白金市民證

10BNB 上限500張
◆ 每個地址可註冊20個市民

◆ 對綁定地址所有市民勞務加成+5%回報(伐
木/採石等)

◆ 基本功能全開通(可購地/可蓋建物等)

◆ 可以經營所有企業營運

(百貨公司/五星級飯店等)

◆ 有資格參與特區城鎮競標及管理



時程表



MTC代幣白名單認購

MTC在PancakeSwap正式交易

土地NFT開始鑄造

土地NFT開始交易

FREEPORT正式版上線

開賣市民證 特區城鎮開放競標

月 月

月

擁有市民證期可享有白名單認購MTC

認購價格: 1MTC = 0.001BNB

每張菁英市民證可購買 1000MTC額度

每張白金市民證可購買 50000MTC額度

MTC代幣上時間鎖到2022.4.15

MTC市場最大流通量:160,000,000MTC

土地NFT/BSC鏈上鑄造

每一塊土地鑄造費500 MTC

一共250,000塊土地

可鑄造為200,000塊土地

土地NFT可以在交易市場購買/出售

玩家可以使用BNB/MTC/FPD掛賣

玩家可以使用BNB或MTC購買

AI市民可以使用FPD購買

普通市民證 - 0.5BNB (無上限)

全額收入添加到流動性

若儲備合約MTC全部消耗完畢

流動性LPs預計為280,000BNB以上

菁英市民證 - 1BNB 上限10000張

白金市民證 - 10BNB 上限500張

開放特區城鎮競標(使用MTC競標)

提供特區城鎮打造工具

建物及物品都需要原物料來生成

競標所得MTC直接銷毀



時程表

◆開賣市民證

◆菁英市民證 - 1BNB 上限10000張

◆白金市民證 - 10BNB 上限500張

◆購買後直接全額把收入添加到流動性池LPs

◆15,000,000MTC/15,000BNB進LPs流動池(LPs代幣燒毀)

◆儲備合約剩餘300,000,000MTC

◆LPs流動池內WBNB = 15,000BNB

◆MTC市場最大流通量:125,000,000MTC

2022.3.15



時程表

◆MTC代幣白名單認購

◆擁有市民證期可享有白名單認購MTC

◆認購價格: 1MTC = 0.001BNB

◆每張菁英市民證可購買 1000MTC額度

◆每張白金市民證可購買 50000MTC額度

◆出售取得之BNB會保管在贖回合約中,如果2022.6月遊戲上市前,MTC破發,
擁有菁英/白金市民證的玩家,可以憑NFT市民證原價贖回BNB(市民證NFT中
的贖回額度會扣除).

◆MTC市場最大流通量:160,000,000MTC

2022.3.31

破發可贖回



◆MTC代幣在PancakeSwap正式交易

◆MTC代幣上時間鎖到2022.4.15

◆MTC市場最大流通量:160,000,000MTC

時程表

2022.4.15



◆土地開始鑄造

◆土地NFT/BSC鏈上

◆每一塊土地鑄造費500 MTC

◆一共250,000塊土地,可鑄造為200,000塊土地.

◆全部土地總價:100,000,000MTC

◆MTC市場最大流通量:160,000,000MTC

◆收益全額鎖倉,3年後開始每月10%解鎖

時程表

2022.4.25



◆土地NFT開始交易

◆土地NFT可以在交易市場購買/出售

◆玩家可以使用BNB/MTC/FPD掛賣

◆其他玩家可以使用BNB或MTC購買

◆AI市民可以使用FPD購買

◆MTC市場最大流通量:160,000,000MTC

時程表

2022.5月



◆執行贖回MTC最後期限

◆執行贖回合約中剩餘BNB添加到LPs流動池

◆若未破發,35,000BNB會直接跟儲備合約中MTC配對,以時價
MTC/BNB比例添加進LPs流動池

◆共會有時價對應MTC/35,000BNB進LPs流動池(LPs代幣燒毀)

◆儲備合約剩餘 = (大於)230,000,000MTC

◆LPs流動池內WBNB = (大於)50,000BNB

◆MTC市場最大流通量:195,000,000MTC

時程表

2022.5.31

破發可贖回



◆ 正式版上線

◆普通市民證 - 0.5BNB (無上限)

◆購買市民證後會直接把全額收入(加上儲備合約MTC)添加到流動性LPs

◆MTC市場最大流通量:195,000,000MTC - 425,000,000MTC

◆若儲備合約MTC全部消耗完畢,流動性LPs預計為280,000BNB以上.

◆約可創造1億5千萬美金流動性

◆為玩家的Play To Earn經濟(邊玩邊賺)注入強大收入來源

時程表

2022.6月



◆ 特區城鎮開放競標

◆開放特區城鎮競標 (使用MTC競標)

◆提供特區城鎮打造工具

◆所有特區城鎮建物及物品打造都需要原物料來生成

◆競標所得MTC直接銷毀

時程表

2022.9月
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